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Komponente: Anforderung
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Komponentenbibliothek
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Komponentenbeschreibungen
= Schnittstellen

= Verschiedene Modelle

= Anforderungen
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... aber noch viel zu tun !
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= Modelle aus Anlage generieren

= allgemeiner Mechanismus
(z.B. Graphtransformationen)

= Anbindung Visualisierung und Steuerung
= Anforderungen Uberprifen
= Anbindung an Modelchecker
= Fehler visualisieren (im Schaltplan / 3D-Model)
= Steuerung generieren
= Inbetriebnahme
= Uv.am!l
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Theorie in der Praxis

= Petrinetze
= Modelchecking
= Graphtransformation

PG-Seminar

= UML-Werkzeuge
= 3D-Visualisierup
= Hardware (elek
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Voraussetzungen

= Begeisterungsfahigkeit
= Kreativitat
= Engagement

= Modellierung / Petrinetze
= Softwaretechnik(praktikum)

Mathematische Grundlagen
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Kurzinfo s | o)

Projektgruppe (Ss 2004, Bereich SWT)
Infrastruktur zur Konstruktion, Analyse und
Validierung und komponentenbasierter Systeme

* Riickfragen
* Anmeldung,

* Terminab-
sprachen

= Ekkart Kindler
kindler@upb.de, E 3.167, 60-3320

= Ausfiihrlichere Informationen (voraussichtlich)
Fr. 6. Feb. 2004, 1100 — 1200 E3.327
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